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Etapa 5, Problema 3

Un joc matematic genereaza perechi de numere intregi pornind de la o pereche
introdusa initial. Jocul are trei optiuni, dupa cum urmeaza:

e optiunea A transforma perechea (a,b)in perechea (b,a);
e optiunea B transforma perechea (a,b)in perechea (a +3b,b);

e optiunea C transforma perechea (a,b)in perechea (a—Zb,b) .
Fiecare optiune poate fi utilizata de oricate ori. De exemplu, pornind de la perechea
(1,2) si aplicand succesiv sirul de optiuni A, B, B, C, obtinem perechea (6,1).

a) Construiti un sir de aplicari ale celor trei optiuni care sa conduca de la perechea
(4,6) la perechea (-2,-8).

b) Demonstrati ca, daca plecam de la perechea (2014,2015), nu putem ajunge la
perechea (20142014,20152015).
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